Spel van de week: donderdag 6 november

Spel 19 (4tallen) & V863 Diagram 1
Z/OoW v 932
¢ A2
& V543
& 742 N & 105
v 874 ¥ HV5
¢ HV986 W © ¢ 73
& A7 VA & HB10862
& AHB9
v AB106
¢ B1054
& 9

Het biedverloop aan onze tafel ging als volgt:

West Noord Oost Zuid

Hans Frits
- - - le
pas 1e pas 34
pas 4a allen pas

Bij viertallen gaat het vooral om het bieden en maken van scherpe manchecontracten en
slems. Hier is een voorbeeld van zo’n scherpe manche. Leuk geboden, maar ja, dan moet je
hem ook maken. Oost kwam goed uit met 45. |k trok de troeven in 3 rondes, eindigend in de
hand en speelde ¥9 voor. Oost legde ¥V en ik nam met YA en verdreef met ¥YB de andere
hartenhonneur. Ondanks dat de harten bij OW 3-3 zaten, was het contract niet meer te
maken, omdat op tafel maar één klaveren getroefd kan worden en in de hand één ruiten.
Naast de 3 vaste verliezers in harten, ruiten en klaveren, verloor ik nu altijd nog een 4e slag
en ging 1 down.

Beter was het om na de start het troef trekken uit te stellen en eerst klaveren op tafel
proberen te troeven. Je neemt de start op tafel en speelt klaveren. West neemt met #A en
speelt weer troef. Je laat de slag doorlopen naar de tafel, omdat je in de hand een hoge troef
moet houden voor het geval 410 niet in de 2e troefronde valt.

Lees verder op de volgende pagina >>>>>



Het werkt nu allemaal heel nauwkeurig: West mag voorlopig niet aan slag komen, want hij
kan een 3e keer troef spelen en zo voorkomen, dat je 2 klaveren kunt troeven. Daarom moet
je nu ¥6 naar ¥9 spelen. Oost neemt en speelt ruiten voor 10, ¢V en ¢A. Vervolgens neem
je de hartensnit en speelt ook de laatste 2 harten. Dit is er over als je de laatste harten van
tafel speelt (rode kaarten gespeeld):

Spel 19 (4tallen) & V863 Diagram 2
Z/OW ¥ 932
¢ A2
& V543
& 742 N & 105
v 874 ¥ HV5
¢ HV986 W 0 ¢ 73
& A7 Z & HB10862
& AHB9
¥ AB106
¢ B1054
& 9

Als West voortroeft, troef je over, troeft een klaveren en speelt ruiten. West neemt, maar zit
ingegooid, waardoor 4B je 10e slag wordt. Troeft West niet, dan gooi je 42 weg, waarna je 2
ruiten in de hand en 2 klaveren op tafel troeft en alleen de laatste slag nog verloren gaat.

Zo, dat viel nog niet mee. Deze speelwijze lukt alleen met én een dubbelton troef én de twee
ontbrekende hartenhonneurs bij Oost én de harten 3-3 verdeeld. En ik betwijfel of ik hem
gevonden zou hebben, als ik geprobeerd had om véér het troef trekken klaveren op tafel te
troeven.

Slechts één paar wist 44 te bieden en te maken. Daar kreeg de leider echter ¥H uit. Ook was
er een koppel dat, met dezelfde uitkomst, 10 slagen wist te maken in een 24-contract. Speelt
dat dan gemakkelijker? Laten we eens kijken.

Lees verder op de volgende pagina >>>>>



Om zijn contract met zekerheid te maken, moet de leider de uitkomst duiken! Oost switcht
naar ruiten voor 410, ¢V en ¢A, meteen gevolgd door de laatste ruiten in de hand. West
neemt, incasseert #A en speelt troef na (iets anders mag ook, dat zorgt alleen voor een
verwisseling van slagen). De leider neemt op tafel, waarna dit over is (rode kaarten
gespeeld):

Spel 19 (4tallen) & V863 Diagram 3
Z/OW v 932
¢ A2
& V543
& 742 N & 105
v 874 ¥ HV5
¢ HV986 W 0 ¢ 73
& A7 Z & HB10862
& AHB9
v AB106
¢ B1054
& 9

De leider is ‘aan’ en mag geen slag meer verliezen. Hij troeft een ruiten met 4V (Oost
klaveren weg) en steekt in troef over naar tafel, bij Oost valt 410. De laatste ruiten wordt
getroefd met 48 (Oost ontdoet zich nogmaals van een klaveren). Er volgt een harten naar de
boer, de laatste troef wordt getrokken en de tafel is hoog.

Waarom is het belangrijk om de 1e slag te duiken? Laten we eens kijken wat er kan gebeuren
als de leider meteen de slag neemt met YA. Hij vervolgt 4B via de ¢V voor ¢A en ruiten voor
410 en ¢H. West speelt #A en een kleine klaveren voor #10 van Oost, die de leider moet
troeven. Uiteindelijk komt Oost nog een keer aan slag met ¥V en speelt dan #H. Als de leider
troeft, wordt hij troefkort, als hij niet troeft, verliest hij een extra klaverenslag.

Alsnog overschakelen naar klaveren troeven op tafel lukt ook niet. OW pesten ¢A eruit en,
aan slag met ¥V, dwingen de leider om ruiten in de hand te troeven. Die kan dan niet én
klaveren troeven én ruiten troeven én alle troeven trekken en gaat down.

Kortom, ook de start met ¥YH levert de leider voldoende problemen op.

Reacties naar: hans-huls@hetnet.nl
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